epuis le lancement de
DTurbo Pascal 4.0, cha-

que année voit la sortie
d’une nouvelle version du
langage qui a fait la fortune
de la société Borland. Fidéle
au produit qui est a 'origine
de son succes, Borland pro-
pose donc aujourd’hui Turbo
Pascal 6 (TP 6), et la version
développeur qui lui corres-
pond, Turbo Pascal 6 Profes-
sionnel.

Turbo Pascal propose
maintenant le méme envi-
ronnement de développe-
ment intégré (en anglais IDE,
pour Integrated Developer'’s
Environment) que Turbo
C++, qui faisait palir d’envie
tous les développeurs Pas-
cal! L’interface en mode
texte ne dépaysera pas les
utilisateurs de Windows 3.0 :
multifenétrage et gestion de
la souris. L'éditeur de texte
dispose (enfin!) des fonc-
tions associées au cou-
per/coller et au presse-pa-
piers.

La meilleure surprise de
Turbo Pascal 6 est sans
doute 'apparition de Turbo
Vision (méme si I'évolution
de l'interface était, a vrai
dire, logiquement prévisi-
ble). Il s’agit d’une bibliothe-
que de fonctions qui permet
de développer trés rapide-
ment le squelette d'une ap-
plication en la dotant d’une
interface semblable a celle de

TURBO PASCAL
PROFESSIONNEL

SoRLAND

TP 6 propose désormais l'environnement de développement IDE.

I'IDE. C’est d’ailleurs avec
Turbo Vision qu'a été réali-
sée I'interface de Turbo Pas-
cal, ce qui constitue un gage
de la qualité de cette boite a
outils.

Le programme d’installa-
tion est conforme au classi-
cisme efficace des produits
Borland, qui décompacte et
installe rapidement les cing
disquettes (au format 51/4,
360 Ko) du logiciel. Il pré-
sente toujours le méme petit
défaut : si l'installation est
faite depuis un disque dur,
'accés au programme de dé-
compactage (Unzip Exe) est
impossible, et il faut le co-
pier manuellement au préa-
lable.

Une interface
multifenétre

Une premiére surprise at-
tend les habitués: le pro-
gramme TPinst a disparu, et
la configuration (y compris
des couleurs) est dorénavant
totalement intégrée a I'[DE.
§’il est théoriquement possi-
ble de travailler a partir
d’une disquette 720 Ko, le
disque dur est bien évidem-
ment quasi-indispensable,
En revanche, pour utiliser
I'IDE, Turbo Pascal 6, s’il le
faut, sait se contenter d'une
configuration digne de la
préhistoire : un compati-

Turbo Pascal 6.0

A Pheure ou la programmation orientée
objet semble emporter les suffrages, sinon
de ceux qui font du développement, du
moins de ceux qui ne font qu’en parler, le
Pascal, lui aussi, céde a cette mode, of-
frant toutefois un environnement de déve-
loppement beaucoup plus agréable.

ble XT, avec au moins
512 Ko de mémoire vive.

A tout seigneur tout hon-
neur : ¢’est principalement la
puissance de son interface de
développement qui a fait le
succeés de Turbo Pascal. Elle
accéde enfin & maturié :
adieu, les commandes
Wordstar de manipulation
de I'éditeur, et que vive la
souris ! L’éditeur autorise
I’ouverture d’autant de fené-
tres programmes que la mé-
moire le permet, avec toutes
les manipulations habituel-
les : déplacement, modifica-
tion de taille, affichage en
cascade ou par juxtaposition,
le tout sur un simple « clic »
de souris. Les menus font ap-
pel a4 des boites de dialogue
qui font bon usage de bou-
tons radio, cases cochées et
autres ascenseurs : le tout est
bien congu, souple et rapide.

L’éditeur de texte dispose
d’un atout non négligeable
que la documentation papier
ne met pas vraiment en va-
leur, puisqu’elle ne le men-
tionne nulle part! En effet,
I'utilitaire Temc (voir infra)
permet d’affecter aux tou-
ches du clavier des macro-
commandes.

L’aide contextuelle de
I'IDE est compléte, qui
concerne non seulement la
syntaxe du langage, mais
aussi toutes les librairies
fournies, y compris Turbo
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Vision. De nombreux exem-
ples y sont proposés, qui peu-
vent étre insérés directement
dans le presse-papiers.

Une nouvelle option de
compilation assure la généra-
tion de code spécifique au
processeur 80286, sans qu’on
puisse constater d’améliora-
tions sensibles en taille
comme en vitesse d’exécu-
tion.

Néanmoins, quelques om-
bres doivent figurer a ce ta-
bleau. Un regret d’abord :
pourquoi n’avoir pas intégré
la possibilité de réduire les
fenétres en icones (comme
dans la nouvelle version de
Turbo Debugger) ? La fené-
tre de sélection de fichiers ne
mémorise pas, dans la liste
des fichiers précédemment
ouverts, le chemin d’accés
complet, et le travail sur plu-
sieurs répertoires se trouve
donc alourdi. Plus grave en-
fin : certains raccourcis cla-
viers (Ctrl-Ins, Ctrl-Del)
fonctionnent de maniére er-
ratique sur le clavier 84 tou-
ches du compatible AT uti-
lisé pour nos essais, le
probléme se produit méme
sans avoir chargé au démar-
rage le programme KeybfT,
alors que d’autres logiciels
utilisent sans difficulté au-
cune les mémes raccourcis.
Trés logiquement, ce pro-
bléme se retrouve dans les
applications utilisant Turbo
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Mettre au point un pro-
gramme réalisé en Turbo
Pascal - maniére pudique
de dire : en corriger les er-
reurs ! — peut se faire direc-
tement dans I'IDE grace au
débogueur intégré, ou avec
Turbo Debugger. Jusqu’a
Turbo Pascal 5, la mise au
point d’un programme
consistait a inclure aux en-
droits ad hoc I'affichage du
contenu d’une variable, ou
tout simplement un mes-
sage indiquant que telle
procédure était exécutée.

Un débogueur répond
de maniére plus efficace
aux mémes besoins:
connaitre a4 un instant
donné le contenu d’une va-
riable, ou savoir si le pro-
gramme passe ou non par
telle ligne du code. On n’a
donc plus besoin de modi-
fier le programme source.
Dans les deux versions, on
dispose des points d’arrét
qui stoppent I'exécution

LES DEBOGUEURS

du programme a une ligne
donnée, et d’une fenétre de
suivi affichant la valeur de
variables ou d'expressions.

Le débogueur externe
offre de nombreuses possi-
bilités supplémentaires : la
visualisation de toutes les
variables globales ou loca-
les d’'un programme, de la
hiérarchie des objets ou
des appels de procédures.
La principale qualité du
débogueur externe réside
dans la possibilité de met-
tre au point un programme
sans que la présence du
programme de débogage
n’interfére dans ’exécu-
tion du programme testé.
On peut réaliser ceci en dé-
boguant en mode 286 ou
386 si I'on dispose d’un tel
processeur ou, mieux en-
core, en mettant au point
un programme tournant
sur un PC a partir d’un au-
tre PC, les deux reliés par
une liaison série.

Vision. Mais il ne s’agit, au
fond, que de points de détail,
ne nuisant en rien a 'excel-
lente qualité de I'ensemble.

Les diverses améliorations
se payent par une augmenta-
tion considérable de la taille
du programme qui double
(de 150 Ko pour la ver-
sion 5.5, 4 quelque 325 Ko).
Heureusement, la mémoire
disponible pour les program-
mes reste importante, grace a
une gestion efficace de la mé-
moire paginée : faute d’avoir
ce type de Ram, en revanche,
les performances sont un peu
moins satisfaisantes,
puisqu'il faut patienter le
temps que soit lu et écrit un
fichier temporaire sur le dis-
que dur. Mais, avec ou sans
mémoire paginée, la taille
maximale des programmes
qu’on peut compiler ou exé-
cuter depuis I'IDE ne change
pas, ou peu.

Comme dans les versions
précédentes (depuis la 5.0),

la mise au point est facilitée
par le débogueur intégré, qui
permet maintenant de préci-
ser les points d’arrét condi-
tionnels (voir encadré ci-des-
sus), comme de visualiser
dans une fenétre les registres
du processeur (nouveauté
mineure, mais agréable).

Un assembleur
intégré

Les changements des spé-
cifications du langage, pour
étre moins frappantes que
celles de I'IDE, n’en sont pas
moins substantielles. Cepen-
dant, hormis la gestion de la
mémoire (plus précisément
du « tas » ou heap), la com-
patibilité est assurée avec la
version précédente de Turbo
Pascal : la compilation d’an-
ciens programmes. ne pose
absolument aucun probléme,
de méme, d’ailleurs, que la
réutilisation de procédures.
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Les fanatiques de I’assem-
bleur vont pouvoir librement
assouvir leur passion pour le
code machine, puisque
Turbo Pascal dispose désor-
mais d’un assembleur inté-
gré : plus besoin de procédu-
res externes ni de la fonction
Inline. Il suffit de la sé-
quence ASM, suivie des ins-
tructions assembleur, puis de
la directive End ; nul ne
s’étonnera des ressemblances
avec le Turbo Assembler de
Borland. Une fonction ou
une procédure dont I’en-téte
contient la directive Assem-
bler peut étre alors entiére-
ment rédigée, si besoin est,
en assembleur.

La clause « private » com-
pléte la panoplie de la ges-
tion des objets : elle permet
de rendre « locaux » certains
des champs et méthodes
d’'un objet a l'intérieur du
module le contenant. Par ail-
leurs, la gestion des flux
(Stream) d’objets ne néces-
site plus l'utilisation de fi-
chiers binaires externes — qui
donnaient un aspect « bri-
colé » aux flux de la ver-
sion 5.5.

Le seul changement appe-
lant une modification des
programmes écrits pour les
versions antérieures
concerne la gestion du
« tas », c'est-a-dire la portion
de la mémoire vive a laquelle
un programme en Pascal ac-
céde en créant dynamique-
ment des pointeurs. La struc-
ture de la liste des
emplacements vides dans le
tas a été modifiée afin d’en
réduire la fragmentation.

L'évolution de la syntaxe
du Turbo Pascal au fil des
versions conserve une bonne
compatibilité, tout en offrant
aux développeurs la possibi-
lité de disposer des derniéres
améliorations en techniques
de programmation. Avec sa
version 6, Turbo Pascal per-
met d’accéder au sein d’un
méme environnement, grice

-2 une syntaxe homogéne,

aussi bien a la programma-
tion objet qu’a I'assembleur.
La véritable révélation de
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Turbo Pascal 6 reste incons-
testablement la boite a outils
(Toolbox) Turbo Vision. Avec
elle, Borland porte 1a un coup
redoutable aux sociétés diffu-
sant ce type de produit.

Apparente
simplicité...

Les concepteurs de Turbo
Vision ont fait d’entrée un
choix crucial : ils n’ont pas
tenté de réaliser une boite a
outils universelle avec trente
six mille procédures faisant
tout... et le reste ! Turbo Vi-
sion sert & créer des squelet-
tes d’applications, en four-
nissant les objets et les
méthodes pour créer et ma-
nipuler un «espace de tra-
vail » semblable & celui de
I'IDE. La création de barres
des menus, de fenétres avec
barre de défilement, de boi-
tes de dialogue, est d’une
simplicité désarmante.
Quant a la gestion de la sou-
ris, elle est totalement trans-
parente : dés qu'une fenétre
est créée, un simple « clic»
suffit pour la fermer, la dé-
placer ou la redimensionner.
Quelques modifications ap-
portées aux fichiers donnés
en exemple permettent de
construire en un temps re-
cord I'arborescence des me-
nus d'une application, y
compris de ses boites de dia-
logue. La comparaison avec
Windows est immédiate
mais, pour l'instant, il n’est

_pas possible de créer des ap-

plications Windows avec
TP 6 (sans doute pour la pro-
chaine version 7).

...mais complexité
réelle

Au premier abord, le ré-
sultat semble miraculeux : le
développement d’applica-
tions d’aspect « profession-
nel » en quelques lignes de
codes. Les développeurs,
pourtant, n’ont pas a crain-
dre le chdmage tout de suite,
car il y a un saut considéra-
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Véritable innovation : la boite a outils Turbo Vision.

ble pour passer du squelette
de I'application a I’applica-
tion elle-méme (comme on
I'oublie trop souvent). L’ha-
billage de I'application né-
cessitera une connaissance
détaillée de la logique adop-
tée par Turbo Vision, une
bonne maitrise de la pro-
grammation objet et, enfin,
d’exceller dans la manipula-
tion des pointeurs. La pro-
grammation avec Turbo Vi-
sion n'est pas sans rappeler
la programmation sous Win-
dows... et ses difficultés.

Turbo Vision manipule
des « vues », c’est-a-dire des
objets obtenus par instancia-
tion ou dérivation des objets
fournis par la librairie, et
correspondant a des élé-
ments affichés a ’écran. Au
départ, il faut créer un objet
générique de type applica-
tion, a I'intérieur duquel on
insére différentes vues. Il
existe des objets prédéfinis
correspondant a I’espace de
travail, aux menus, a la barre
de statut, boites de dialogue
et fenétres. Les véritables
problémes commencent au
moment de relier ces diffé-
rentes vues, ce qui revient,
avec Turbo Vision, a les faire
communiquer,

Il faut abandonner tout
souvenir de la programma-
tion procédurale « classi-
que », ou des procédures
s’enchainent les unes aux au-

tres. L’utilisateur d’une ap-
plication réalisée avec Turbo
Vision intervient dans le dé-
roulement de I'application
en créant des événements
(frappe de touche, déplace-
ment de la souris). Cet évé-
nement est transmis par 1’ap-
plication, de vue en vue,
jusqu’a ce qu'il arrive a la
vue concernée. Chaque type
de vue dispose d’une procé-
dure chargée de déterminer
quelle action entreprendre
suivant le type d’événement
qui lui est transmis. Déve-
lopper une application avec
Turbo Vision revient donc
largement a créer ces procé-
dures de gestion des événe-
ments. Cependant, pour le
programmeur, il n’est pas
toujours aisé de saisir le che-
minement d’un événement
au sein d’une hiérarchie
complexe d’objets.

On présente souvent les
boites comme une panacée :
c’est oublier que, méme pour
les mieux faites d’entre elles,
il faut consacrer un temps
considérable & en saisir les
modalités d’utilisation, et a
assimiler la syntaxe des pro-
cédures. C’est a 'usage que
se révele la souplesse de
Turbo Vision. A titre

d’exemple, il nous a suffi de _

moins d’une journée pour
réaliser un « mini IDE »,
permettant d’éditer, de com-
piler (sur disque) et d’exécu-
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ter un programme Pascal.
Pour ce faire, nous avons
simplement repris le pro-
gramme exemple d’éditeur
de texte, pour y ajouter les
options de menu permettant
la compilation et I’exécu-
tions du contenu d’une fené-
tre, sans la moindre diffi-
culté. Seule la réalisation des
procédures appelées par ces
options a posé quelques pro-
bléemes: mineurs a vrai dire.
Sans Turbo Vision, et pour
un résultat bien moins élé-
gant (pas de gestion de la
souris, pas de multifené-
trage), une dizaine de jours
nous aurait été nécessaire.

Des utilitaires
puissants

Différents utilitaires sont
fournis avec Turbo Pascal
dans sa version standard. Le
compilateur « ligne » permet
de compiler, directement de-
puis 'indicatif Dos, un pro-
gramme Pascal contenu dans
un fichier Ascii : caractéristi-
que utile, notamment lorsque
I'espace mémoire exigé par le
programme interdit sa compi-
lation 2 partir de I'IDE.

Le compilateur ligne est
aussi utile pour ceux qui
voudraient utiliser leur pro-
pre éditeur de texte, d’autant
que l’'aide contextuelle est
utilisable hors de I'IDE : un
programme résidant (Thelp)
permet de visualiser les fi-
chiers .d’aide tant de Turbo

Pascal que de Turbo Assem- *

bler, Debugger ou Profiler.
La simplicité « spartiate »
de I’éditeur intégré dans
I'IDE des précédentes ver-
sions justifiait le recours a un
éditeur externe. Son amélio-
ration rend ce recours inu-
tile, a notre sens, d’autant
plus que I'utilitaire Temc
(Turbo Editor Macro Compi-
ler) permet de modifier I’as-
signation des touches, et sur-
tout la création de macros
enchainant plusieurs com-
mandes de I’éditeur. Temc
compile un fichier Ascii
contenant le texte des ma-
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cros, rédigé dans une syntaxe
qui rappelle celle du Pascal,
et ajoute le code de ces défi-
nitions dans un fichier de
configuration de I'IDE.
Temc ne connait pas les
commandes interactives,
mais il permet I’insertion
d’un texte fixe. L'exemple
donné dans |’encadré ci-
contre associe a la com-
mande Ctrl-A-P l'insertion
d’une en-téte de procédure.
Sans concurrencer un éditeur
Ascii spécialisé comme
Brief, avec Temc, les pro-
grammeurs pourront person-
naliser I'IDE, ce qui consti-
tue un atout supplémentaire.
Un reproche cependant, il
est anormal que les utilitaires
(hormis le compilateur ligne)
ne soient pas décrits autre-
ment que dans des fichiers.
L’impression des fichiers
.DOC occupe plus de 40 pa-
ges : c’est pour le moins exces-
sif et méme génant quand, de
surcroit, le fichier en question
est imprécis — comme I’est
celui qui traite de Temc !

Une documentation
complete

La documentation se com-
pose de quatre volumes qui
totalisent, avec les index,
plus de mille pages. Le ma-
nuel de l'utilisateur est une
introduction a toutes les fa-
cettes de Turbo Pascal, et de
son environnement ; le guide
du programmeur donne la
syntaxe du langage Pascal, et
des informations plus techni-
ques sur l’organisation in-
terne des données ; un autre
volume contient un diction-
naire de toutes les fonctions
et procédures du langage ; un
dernier volume, enfin, fort
volumineux, est entiérement
consacré a Turbo Vision.

Fort compléte, riche en
exemples, la documentation
est bien faite, comparée a
bien des manuels (y compris
ceux de logiciels destinés a
un plus large public). Néan-
moins, en dépit de I'évolu-
tion considérable du produit



depuis sa version 5, il n'y a
pas eu de refonte dans la pré-
sentation du langage, mais
simplement des ajouts de
chapitres et de paragraphes
aux endroits adéquats. Cela
peut nuire, nous semble-t-il,
a une bonne vision d’ensem-
ble pour un utilisateur débu-
tant. Le meilleur exemple
concerne la programmation
objet. Le chapitre qui lui est
consacré est un -modéle de
clarté et d’intelligence, mais
il est littéralement « collé » a
la suite des chapitres qui
traitent de la programmation
classique, sans que soit don-
née dés le départ une vision
globale. Enfin, on peut espé-
rer que les nombreuses er-
reurs qui entachent le chapi-
tre d’initiation a Turbo
Vision seront corrigées dans
la traduction frangaise.

Une version
« professionnelle »

La version professionnelle
du logiciel offre trois pro-
grammes supplémentaires et
différents utilitaires. Cette
qualification de « profes-
sionnelle » est appropriée,
car ce package ne se justifie
que pour un développeur :
comme dans les versions an-
térieures, il offre un débo-
gueur indépendant (Turbo
Debugger), et I’assembleur
Borland (Turbo Assembler).

Turbo Profiler, une nou-
veauté, permet d’évaluer les
performances d’'un pro-
gramme et de déterminer

)
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quelles sont les parties a opti-
miser. Inutile toutefois de
compter sur un miracle : le
« profileur » n’optimise pas
les programmes tout seul ! Il
se contente d’afficher quelle
proportion du temps d’exé-
cution d'un programme
prend telle ligne ou telle pro-
cédure.

Pour pouvoir I'utiliser, il
suffit d’avoir compilé sur
disque un programme Pascal
en y incluant les informa-
tions de débogage, exacte-
ment comme pour mettre au
point un programme avec
Turbo Debugger. Le profi-
leur ne sert, en fait, qu’a éva-
luer les performances des
portions de code non interac-
tives, car mesurer le temps
mis par des procédures at-
tendant des entrées de I’utili-
sateur serait bien évidem-
ment dépourvu de sens. Pour
accélérer la vitesse d’un pro-
gramme, il suffit alors de
modifier la partie désignée
comme « lente » par ['utili-
taire efficace, mais d’un
usage trés spécifique. Ces
trois programmes sont ac-
compagnés d’'une documen-
tation compléte, particuliére-
ment Turbo Assembler, qui
est livré avec un manuel
d’initiation a I’assembleur.

Par rapport a la version
professionnelle de Turbo
C++, qui contient les mémes
programmes, on dispose en
plus de Turbo Drive, une
version du compilateur ligne
gérant la mémoire étendue.
Le programme compilé ainsi
ne reconnait pas la mémoire
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Une somme inestimable d’informations et de références

SCRIPT TPIDE;

/* TPIDE.MAC */
/*Le 8/1/91 */
Macro Proced

GIN\n\nEND:;\n");

rUP;
RightOfLine;
CursorLeft;
END;

Ctrl-A+"P:Proced;

UNE MACRO TEMC

/* Macros clavier Turbo IDE */

/* insére le texte d’un entét de procédure */
InsertText(“PROCEDURE;\nVAR;\nBE-

CursorUp; CursorUp; CursorUP; CursorUp; Curso-

/* Assignation des Touches */

étendue (seule la gestion de
la mémoire paginée est déja
prévue dans Turbo Pascal ;
c’est au programmeur
d’écrire son propre gestion-
naire de mémoire étendue),
et le compilateur utilise la
mémoire étendue pour trai-
ter des programmes trés vo-
lumineusx.

Des apports
indéniables

On est parfois saisi d’un
doute légitime face a la proli-
fération de ces nouvelles ver-
sions, plus encore peut-étre
quand il s’agit d’'un langage
de programmation : la perte
de temps que constitue I’ac-
quisition des connaissances
nécessaires a la bonne mai-
trise du logiciel et des modi-
fications du langage sera-
t-elle compensée par un réel
gain en puissance et en pro-
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ductivité ? Les apports de
cette version 6.0 sont indé-
niables. L'IDE, a lui seul, au-
torise un gain de temps
considérable.

L’éventail des possibilités
offertes par le langage est trés
vaste ; et la boite a outils
Turbo Vision, une fois mai-
trisée, constitue un outil
d’une qualité indéniable, qui
met a la portée de tout pro-
grammeur un Windows-
like... en mode texte.

Logiquement, une version
de Turbo Pascal, compilant
des applications Windows,
est annoncée pour cette an-
née. Si Borland réussit le
portage de son compilateur
dans cet environnement sans
trop diminuer sa rapidité, le
paysage du développement
sous Windows devrait sé-
rieusement changer.

J. Chodkiewicz
Pour plus d'informations, cerclez 41
& service lecteur télématique




