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APPLE SE DECHAINE:
LE MACINTOSH

Depuwis I'appantion de 'APPLE I, en
passant par 'APPLE Ill, APPLE lle,
LISA et le concept souris, les pro-
duits APPLE se sont forgés une repu-
tation méritée de qualite et de fiabili-
té. Linnovation semblant devenir un
de ses soucis majeurs, (Ne nous plai-

gnons pas), la société APPLE persis-

te et signe avecle MACINTOSH et les
trois nouveaux LISA

Avec le rythme de production d'un
MACINTOSH toutes les 27 secondes
et au vu de son prix et de ses qualités

le BIG MAC va-l-il submerger le mar-
che ?

Quoigqu'il en soit, le jour méme de sa
naissance, le MACINTOSH est deja
habillé : plus de 200 logiciels réahses
ou en cours de réalisation !

MATERIEL

Méme en version standard, le systé-
me devrail salisfare les plus ex:-
geants

192 K octets de meémoire centrale,
dont 128 K de mémaire vive (RAM) et
64 K de mémoire morte (ROM) con-
tenant le systéme d'exploitation, une
bibliothéque de programmes graphi-
ques etune “boite a outils” pour pro-
grammeurs

Lécran intégre de 23 cm posséde
une résolution de 512 x 342 points
adressables individuellement (BIT-
MAPPED). Le clavier AZERTY accen-
lué contient un microprocesseur
dont le logiciel supporte un jeu de
217 caracteres. MACINTOSH est un
systeme ouvert contenant six inter-
faces integrées - un bus série (cla-
vier), linterface sourls, un connec-
teur de micro-disquette externe, ung
sortie AUDIO polyphonigue et deux
interfaces sene RS 422/RS 232 C
Signalons aussi I'horloge/calendrier
intégrée, un clavier numerique sépa-
ré (optionnel) et méme une poignée
pour le transport, une chaine de sé-
curite {antival) et un sac en nylon. (le
sac adospourlesvacancesn'est pas
fourni )

LE CONTENU DES ROM

On peut se demander pourquoi MA-
CINTOSH est équipé d'autant de me-
moire morte. En fail, les 64 Kintégrés
dans les ROM de la carte digitale
contiennent un ensemble de routi-
nes de base que I'on peut considérer
comme des utilitaires. En plus du
systeme d'exploitation assurant la
gestion de lamémoire el des fichiers
on y trouve les routines graphiques
QUICKDRAW et un TOOLBOX (boite
& outils) qui simplifie, pour les pro-
grammeurs, la création et la présen-
tation des programmes. Lintérét est
certain : gain de temps pendant le
developpement, gain  d'espace
mémoire, exécution plus rapide (de
l'ordre de 20 %) et surtout cohérence
au niveau de l'interface utilisateur

Les routines graphiques de QUICK
DRAW occupent un tiers de la ROM
el permettent, entre autres, de sau
vegarder une séquence d'appel de
routines realisant un certain dessin
sous forme de picture et utilisable
par d'autres applications. La boite a

outils occupe, elle aussi, un tiers de la
ROM et réunit un ensemble d'util
faires dont un editeur de lexte. une
creation el gestion de fenétres, une
gestion de menus. Un des utilitaires
particulierement intéressant est le
gestionnaire de ressources, qui
propose de separer le texte et les
données du code exécutable (dans
le fichier objet). ce qui facilite l'adap:
tation du logiciel. On peut traduire le
texte, par exemple, sans toucher la
logique du programme

EXTENSIONS ET COMPATIBILITE
MACINTOSH rompt avec la tradition
des “SLOTS” pour carte d'extension
enfichable. Il dispose par contre, de
trois connecteurs d'extension situés
Sur le panneau armeére : un connec-
teur de raccordement a un second
lecteur de micro disquette (3 pouces
1/2, 400K) et deux connecteursd'en-
tréefsortie aux normes RS 422/RS
232C assurant le raccordement a
des périphériques divers (modem,
impnmante, disques durs, réseaux
locaux, elc...)

Il est possible dinclure dans un pro-
gramme en LISAPASCAL du code en
assembleur 68000 el d'acceder aux
routines dans la ROM. Ces routines
peuvent étre considérées comme un
ensemble de 480 instructions com-
plementaires

MACINTOSH PASCAL : est un PAS-
CAL interprété et interactil. Il autori-
se la mise au point symbolique et in-
teractive de I'acces aux routines gra-
phigues de la ROM. Une de ses parti-
cularités est de disposer de deux
fenétres séparées : une pour le pro-

Ces deux c 1 sont
des canaux a grande vitesse (jusqu'a
1M bauds) entierement programma-
bles La compalibilité logicielle est
garantie par le langage PASCAL.
commun a lous les ordinateurs de la
gamme APPLE

La connexion du MACINTOSH & un
APPLE lle, APPLE IIl, ou LISA. est réa-
lisable soit par liaison directe (cable
relie aux ports série) a l'aide du logi-
ciel MACTERMINAL, soit parle systé-
me APPLE BUS qui constitue le ré-
seau local d'APPLE

MAC TERMINAL permet aussi, lors-
qu'il est associé a un convertisseur
de protocole, la connexion en liaison
synchrone selon les protocoles IBM
3270 BSC et SNA/SDCC

Parmi les périphéniques en cours de
développement. on trouve un disque
dur 10 Mo avec cartouche, uninterfa-
ce IEEE-488, etc

MACINTOSH EST POLYGLOTTE
LISA PASCAL : est un PASCAL com-
pile en code natif 68000 (par I'inter-
médiaire du P-Code). Il est donc par-
ticulierement rapide
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source, I'autre pour e résul-
tat de l'exécution du programme
MACINTOSH BASIC : est un BASIC
interpréte, disposant d'instructions
facilitant la programmation structu-
rée. Comme le PASCAL, ce BASIC
utilise deux fenétres et permet une
mise au point symbolique et interac-
tive

ASSEMBLEURISYSTEME DE MISE
IT : Outil de developpement,
|I cuntlcnt un assembleur, un macro-
assembleur, un éditeur de program-
me et des outils de mise au point
Toutes les routines de la ROM sont
accessibles par son intermediaire
LOGO : est également disponible
PROLOG, langage peu connu trés

nu ou par la souns. Indéependam-
ment des fonctions ¢ d'un

APPLE estime gue dans le domaine
des penphenques, la lendance va
vers les péripheriques connectables
sur une interface serne

APPLE n'apasprévud'autre systéeme
dexploitation que celui de MACIN-
TOSH. quiutilise au maximum les ca-
pacités du matériel MACINTOSH
peut &tre utilisé comme postedetra-
vail connecté aun LISA fonctionnant
sous XENIX ou un dénvé d UNIX

APPLE . VERS UN FAMILLE NOM-
BREUSE

APPLE annonce enméme temps que
MACINTOSH, le nouveau LISA (LISA
2}, disponible en trois versions - LISA
2, LISA 2/5, LISA 2M10. Ces 4 nou-
veaulés constituent la famille 32 bits
d'APPLE

Les logiciels MACINTOSH tournent
surLISA 2 et bénéficient des avanta-
ges de la gamme LISA (512 K de mé-
moire disque Dur 5 et 10 Mao), l'inver-
s@ n'étant pas vrai ; MACINTOSH ne
dispose pas en général, d'un espace

meémoire sulfisant. gyite page 12

EDITO

traitement de texte, il est possible, a
tout moment, d'utiliser les accessoi-
res de (camet, calculat
presse-paplers, etc...) et d'acceder
au jeu de 217 caractéres, avec modi-
fication de la typographie et delatail-
le des caractéres.

MAC DRAW : C'est le logiciel intégré,
situé en ROM et facilitant la réalisa-
tion du graphisme.

PFS FILE ; est un systéme de classe-
ment de l'information, de SOFTWA-
RE PUBLISHING CORPORATION
MULTIPLAN : de MICROSOFT, est
une feuille de calcul de 63 colonnes
Sur 255 lignes.

MULTICHART : de MICROSOFT, est
un outil de représentation graphique
de données (Histogrammes, gra-
phes etc...)

Un des points fort de MACINTOSH
est le logiciel “FINDER", qui offre &
I't une repreé ion élec-
tronique de bureau sur lequel il tra-
vaille. En fait, il gére les documents
en mémaoire centrale et sur disque. Il
permet de metire des documents
dans des dossiers, de transférer de
linformation, de réaliser des copies
de doc s

adaplé aux d s de l'ir
ce artificielle et de la CAQ, devrait
I'étre prochainement

LES LOGICIELS

MAC PAINT : Utilisable avec la souris,
il permet de dessiner ou d'écrire sur
F'ecran a laide de fonctions inté-
grées. Quelques caractéristiques
(effet de coupe, formes et décors
prédéfinis, miroirs de dessins, etc, )
en font un logiciel particuliérement
performant. Couplé avec MACWRI-
TE. il permet d'agrémenter du TEXTE
par tansfert de dessins

MAC WRITE : MAC WRITE est un trai-
tement de TEXTE accessible par me-

Il est possible aussi de manipuler des
accessoires de bureau méme en
cours de travail sur une autre appli-
cation

Parmi les accessoires, on trouve une
horloge, une calculatrice, utile pour
de petits calculs, un calepin (carnet
de note de B pages), un Presse-pa-
piers, comme sur LISA pour mémori-
seruneinformation (Texte, dessin,...)
et un album permettant de mémori-
ser plusiaurs informations.

QUELQUES POINTS D'INTERROGA-
TIONS

On peut constateralalecturedelafi-
che technique I'absence de certai-

hériques ou ex

nes périphé

LES CONCOURS PERMANENTS :

10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS.
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Réglemént en page intérieure)

irg 57 Frs - S 3 Frs -

Cette semaine, encore des informa-
tions exclusives, el pas surn'importe
quelmatériel :unnouvel APPLE, pro-
bablement l'ordinateur de l'année,
encore que l'année qui commence
nous reserve pas mal de surprises.
D'ailleurs ne manquez pas I'Hebdo
de lasemaine prochaine, vous y trou-
verez un autre ordinateur, d'une au-
tre marque au moins aussi connue..

Cette semaine les possesseurs de
GOUPIL et de SPECTRUM recoivent
la juste récompense de leurs efforts
de programmation : GOUPIL nous
quitte pour un mois ! et SPECTRUM
revient aprés un mois d'absence, Le
SHARPMZ 700/'ad'allleurs échappé
de justesse. Avos claviers, bande de
faineants !

Gérard CECCALDI
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Philippe LEFRANCOIS page 16
HP 41 Donjon de la Mort
Frédénc DARIN
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= -11, AlG4.) = 100000,
= -10. A(65.) = 100000,
- ACBE.)Y = 100,
% =1, AlBT. ) = Z00.
=1, ac6R, ) = 300,
a9, AC69.) = 200,
T = = A{70.) = 300,
ISOLA sejoue surundamier de 8 x 6 cases. || oppose habi- - i? ATl = Eo.
tuellement 2 joueurs. Votre adversaire d'aujourd'hui sera = 16000:. ACT2.) = 200,
le PC-1211, = 100000, AC73.) = 100.
= 100000, ACTd, > = 100000,
= 100000. ACTS. ) = 100000,
Joseph BOURON = 1000C0. :E';g; = égg
= 100000, ) B .
= 100000, ACTB.) = 200,
Mode d'emploi - n 1%% 25;;3.2 = ?gfui-
n | - . 2= U,
) = {000CK. AdBL, ) = 200,
Atour de rdle, chaque joueur déplacera son pion d'une case, comme le = {00000 alaz. Y = 200
Roi aux Echecs. Puis il détruit une case quine pourra donc plus étre oc- & R(BS"’ = 100'
cupée. Gagne la partie, le premier qui réussit a isoler son adversaire de = 100. b A 2
maniére & ce que celui-ci ne puisse plus déplacer son pion, soit que tou- = 100. ACB4,) = 100000,
tes les cases autour de |ui aient été détruites, soit que la seule non dé- 1 = 100, ALBS, ) = 100000,
truite soit occupée par le plon adverse. 10R+E: IF =T L ETO BETTS SEF a4 #¢39,) = 100. A(B36.) = 100,
THEN 160 $I=K+ 25 ACTD A40,) = 100, Al87. ) = 100,
SsCLEAR INFUT St IF Y=1 170 BEEP 2:PRINT =401 +E3 Ad4l,)> = 100, ACBR. ) = 100,
g 1S0LA": PRINT “J Al "WUS: “§TEY 220: INPUT "QUE D AC42.) = 100, A(B9, ) = 100,
GOTO 150 GEGHE" tEND MOI: "3U:I= ETRUISEZ-\WIU Ac43,) = 100. AC20,5 = 100,
10:P=0FCR ¥=1 20: PRINT "YOUS 25+T: J=25+): 7 "IK:IF A aldd,) = 100000, AC3l.y = 100,
TO BIL=Y+ACK AWEZ GAGNE. AClr=ACTI+ES 254K 3999 AC45.) = 100000, A(92,) = 100,
31 IF ACL) 299 BRAYG 1"t END tRC D =ACTI4E GUSUB 110t Ald6.) = 100. AC5.0 = 100,
FTHEMW 50 20 = +G) 51 0= 4 GOTO 220 Al4?T, ) = 200, n(:?‘l.} = 100000,
Z0:FOR W=1TD 8: G-1HT @3 180: GOSUE 90: 2301 25+ =ESY ad(48.) = 200. AC9S, > = 100000,
M=L+AcCWd: IF RETURM BEEP 2:1IF ¢ =J:GOSUR &0 AC49,.) = 200. AC96.) = 100000,
fCMICESLET N 100z GOSUE 903 B=1 LSPAUSE “JE 250: ¥=I:GOSUB 10 AS0.) = 200, AC97.> = 100000,
=N+1 +INT €02 COMMENCE " ¢ AT A(51.) = 700. AC98,) = 100000,
T0:NEXT W:0=E3N GOSUE 908 S=1 GHTO 250 4: J=F:ACD)=A Ac52.) = Z00. A(99.) = 100000,
+L+ACLOZIF O +INT 01 190: PAUSE A VOl (T1+E4:P=P-2 A(S3.) = 100. AC100.0 = 100000
SPLET P=0 FETURN S"sINFUT "OU S:BEEP 3: A(S4.) = 100000, ' .
40:N=0 110: BEEP Z:PALISE ALLEZ-YOUS? PRINT "JE JO A¢55.) = 100000, AC101.D = 100000
S0:NEXT X:0=F E “ERRELR! REC "IKET=25+K3 UE EN "iP A(56.) = 100, : .
21 P=E2#{ 0~ GMMENCEZ " L=ABS (T=1) 260: V=13 GLSUB 10 A(57.) = 200. AC10Z.5 = 100000
INT )z RETURN 2008 IF CACTI>999 tACPI=ESI P=P AC58.) = 200, . .
RETURM 150: BEEP 12 INPUT Y0 U 31 U -25: BEEP Tt ac%9,) = 200, AC10Z. ) = 100000
ED:FCOR W=1TO 8 "N NERE O<N {F0eUC10) PRINT "JE DE AdRD. ) = 200. . )
IF ACYHACHD) <1 "§G:GOSUB # (U1 TRUIS “iP: adhl.) = 200, AC104.2 = 100000
<{EZRETURN 1002 T=10R+S GOSUR 110: GSUE £0: A{B2.) = Z00.
TO:HEXT W:zBEEP 1202 GOSUE 100: U= GOTO 190 GLTO 190 ACB3, ) = 100, ]
Suite de la page 6 12038 RETURN 15888 CURSET 20,110,0:CIRCLE 10,108 31238 nerlsl)e
* 12208 CURSET 10@,125.2:0RAM @,-39, 1 :0RAY  —q,-4,0:0RA 8,8,1:0RA 8, - 21488 FOR 1= TO 1@
S,=1@, 1 :0RAK 1@, -5, 1 :DRAY 8.@ 21418 IF Na(l jw THENINPUT“VOTRE NOM*
8,1 15892 DRAH —-B,8, | :DRAK 4,8,2 :ORAN 0,42, .uer])
12212 DRAN 5,5,1:0RAN -5,5, | :0RAK -28,8, | 21414 NEXT FiTEXT
1:0RA -5,5,1:004L 8,33, 1 1518@ CURSET 135,110,8:CIRCLE 15, 1:DRAM 21415 CLSIPRINT (PRINT :PRINT
12220 DRAQ -5,-5, ] 10RAM ~5,%, | IRETURN 2,15,8: DRAW 2,48, CLASSEMENT' (PRINT (PRI

9995 REM
5296 REN
9597 RER
4888 RCM
8883 REM
10088 HIRES I8¢ ] ITURSET 120, 20,2:08A4 62

DESSIN DES PANNEAUX

120, 1 tDRAN -129,@, 1 :DRAL 6

2,-120,1

18212 CURSET 115,145,2:0RAH 3,40, ] :0RAK

1, @, 8:0RAU @, -4, 1

18928 CURSET 128,10,08:0RAL 68, 135, | (DR
138,88, ! 10RAW 88, -135, | :RE

TURN

1@@32 CURSET 115,55,0:00M 10,0, } :0RA 8

y 78, 1:10RAN -12,@,1 :0RA4 @,

2.1

1@a4a RE TURN

18388 HIREStINK] ICURSET
8, -135, 1 10RAU ~136,8,1
12318 DRAW B8, 135, 1 (CURSET 12@, 135, 2:08A
W 60,-128, 1 :0RAK -128,0,1

12322 DRAW 62,120, | :DRAK -5,9,3:08AK 2,8
CRAW 19,9,2:0RA4 B, -83,

TURN

H4‘ll INK]

18502 HIRES: In]
5%, 1 sCIRCLE 48,1
18518 CURSET 115,115,2:0RAd @, 0%, | 1ORAM
12,@,0:0RAM @, -85, | IRETURN

128, 145, 210RAL

:CURSET 129,69,d:CIRCLE

18683 HIRES!INK] ICURSET 12@,88,0:CIRCLE
55,1

12819 CURSET 115,115,@:0RM4 8,65, ) :DRAL]
2,@,2:0RAU @,-63,1

18038 CURSET B83,33,0:0RAM 72,0, | |DRAN @,

1@, 1 1DRAW -2@,8, 1 :0RAK @,-1

@1 IRETURN

10928 HIRES:[MK] :CURSET 129,88,@:CIRCLE
55,1

12319 CURSET 115,115.0:0RA4 @,67, | 1DRAL
12,0,8:0004 @,-67,1

18929 CURSET 75,50, 3:0RAE 1@, -18, | iDRAK
25,1 :0RM BR2,@, ] :0RNE 2,10

o1

12833 DRAL -B88,2,) :DRAL 2,35, ) :0RAW -10, -
1@, 1 1RETURN

1138 CURSET 82,27,2i0RA4 81,71, 1 10RAN 2
=7, @i0RA ~81,-71, ] iRETURN

11452 |Ns] (CURSET 80,38,2:DRAH 5.-5,1:0R
a4 5,8,1

11509 DRAU 15,2, 2:0RAH 25,0.1:0RAN 18,10
+1:0RAW @,32, 1 :0RAU @, 18,0

11510 DRAM -19,@, ] :DRAM @,-12, ) :DRAK @, -
18,8:0RMd @,-1%5,110RAL -5, -

11520 ORMW =18, 8, | 10RAS
<@, | :DRAW -5,-5, | :RETURN
11889 CURSET 110,108,0:08MW -15,-15,1:08

15,8, 3:10RAN -13

Al 1@, <10, 110RAU 15,15, 1:0R
Al 15,-19,1
18,18, 1 iDRAW =15, 15,1 1DRAM 15

]B"‘ DR

=1@,13, 1 :DRM ~1

“15: 15, 1 ¢ DRAW 1DRAL

RETus™

=12 =18 1

120,0:08A4 @,-20,1 088

@ DRAL 3.5, :08AK -13,2.1
18, <18, 1 'DRAN ~18, |

0RAL @, 32,

12900 CURSET 149, 129,0:0RM 0,-3@, | :0RAK
5, =10, ] :DRAK -1@, =5, | 10RA

H -22,8,1

12418 DRAW -5,5.1 DRI“H55 1:DRAU 20,8,
TORANH 5,5, 1:DRAU @, 38,

12420 DRAW 5,-5,1 URPM S5:5.1 ' RETURN

12082 CURSET 95,12%,2:0RA4 30,8, ] :CURNOV
40,0, Q000 S,-5,1:0RAL S

5,8

1261Q DRAM ~-5,-5,]:DRAU @,-20, ] 1DRAL 5,5

«1:0RAY -18,8,0:0RAd 5,-3,1

12020 DRAW @,-3,0:CIRCLE 3, 1:0RAK 5,38,

@iDRAM 1@, -1@, 1 :0RAK 18,108,

a

12830 DRAL -18,-18,1:08AN 8,-27, | :DRAM -

12,15, :0RAW
12,151
12642 DRAL-18,
+11 RETURN
13885 REN
13886 REN
13887 RER DESSIN DE LA LOITURE ACCIDENTE
E

13998 REN

13993 REN

ladae
9:CURSE
+19
14912 CURSET 160,99, :0RAH
W -B@,3, ] |DRAW -2@,28, 1 10RA

12, -15, | :0RAM

15, 1iDRAW @, -5,8:CIRCLE §

S:CURSET 18@,1@,@:FILL 182,141
B,18@,B:FILL 15,1

32, -38, 1 :0RA

W@ el

14228 DRAW -28,@, | :ORAM -28, 29, | :DRAL @,
3@, 1 :DRAU 179,08, ] :0RAM -23,

=51

14930 DRAW 20,-5, 1 10RAW -20, -5, | ;0RAK 20
+ =51 IORME =28, -5, | :ORAW 20

1=5y1

14949 DRAW -20,-5, 1 :0RA4 20,-5, | :DRAL -2
B:-12; 1:CURSET 42,138, 1:CIR

CLE 20.]

14058 CURSET 150,158, 1:CIRCLE 2@,1: CURS
ET 142, 52,2:0RAN -20,-20.1

14862 DRAN -4@,@, 1 :0RAW -2@, 28, 1:0RALA, |
2, 1:0RAL B2,0,1:09A4 B,-18,

14078 GOTO 9530
15808 HIRES

15821 Ink2

15882 PRINT JEU
TE

15824 PRINT

15208 PRINT APPUTEZ SUR 'ESPACE' POUR LE

IMAGINE PAR SERGE MOT

8' 33 @:0RAN 10-- 28, | :DRAL
IRAW 28442, | :DRAM

@ DRAW 5@, 2@, 1 :CURSET 1@, 20,2 :0RAL22D
SCURSET 10,138, d:0004 2

SET 19, 145,0:0RAN 42,8,1
5.5, 1:DRAW 20,

DRAW 2

1587@ DRAL -8.8,1:08

1511@ CURSET 135,110,0:0RAM
15,@,1: DRAW -5,-5, | IDRAL

2,18,

15122 DRAW 5, -5, ] 1AL TI2:0RAW ~5,5, 8 0RM

W@, -10,0:0RA 5,5, @1LA1TI8

-1@,9,2:DRMu

13132 CURSET 123,110,8108AW 3, -3, | 10RAW

9, 18, 1 :0RAK -5, -5, 1 ILALT 38
15142 DRAW 5,5,8:0RA4 8,-18,0:0RAH -5,5,
[

15578
1ssee
15580
15585 CLS

15688 [NPUTTDONNEZ-NOI UM NOMSRE ENTRE |

ET 1222 "“jA
15685 [F A 182 THEN A=1220
15808 PRINT"PATIENTEZ OUELDUES SECOMDES.

HA=KEYS
IF X#=
G0TO 15112

THEN 15702

15810
15628
15832
15840
15702
15718
5
15720 GETXS
15738 IF X#="0
15735 GOTOD 15595
15748 TExT :CLS
15758 PRINT:PRINT

15768 PRINT UOUS ALLEZ PARCOURIR LA
FRANCE AU
15228 PRINT
DE UOTRE"
15788 PRINT®
ONTREREZ”
15798 PRINT®

FOR I=1 TO A

B=RND(11

MEXT 1

MIRES:GOTO 1@

(=%

PRINT“DESIREZ-UOUS LES INSTRUCTION

THEN |5742

VOLANT D'UNE UOITURE ET LORS
MERVE ILLELX UOTAGE UOUS RENC
DES PANNEAUX QUE UOUS DEUREZ

15802 PRINT"
15818 PRINT P
ORE A CERTA
13822 PRINT
ARTEMENTS
19832 PRINT
ENTION
15848 FRINT
ORTENT PAS DE
15858 PRINT iIPRINT
15882 PRINT”
JOTRE

15878 PRINT®
15

1SBER PRINT
£ CHANCE ET

‘(LLJ‘-‘:R]T"L :
INT VOUS AUREZ A REPON

NE ROULEZ PAS TROP UITE CAR

VITESSE SERA CONTROLEE PARFO

PRINT (PR INT
BONME ROUTE

CHR®( 221" NBONN

15881
BONNE

PRINT®
ROUTE ..
15885 PRINT::PRINT
15890 GOTO 15609
gee@ REN

28212 IF BHINLIDD
20020 TENT!
21990 F
21212 |
2

2
2
i

CHRELDP] NBONNE THANTE ET
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l Suite de la page 1

MACINTOSH ne posséde pas de cla-
vier numérique intégré, de disque
dur, d'écran couleur ni diinterface
paraliéle.

On peut s'étonner aussi de la taille
mémonre (relativement étrune} et
sl ater de la
d’ sxpk:lltatlan supportéa par le sys-
téme. En ce qui concerne le clavier
numérique, le disque dur et |'écran
coule;:re;bienquthClN';C&)S_Hhs:i!
capable de supporter ces fi-
ugs APPLE gsﬁ?ma le prix 33 MA-
INTOSH aurait consi érablemsrl!
é. lls sont né
nibles enoption, chez APPLE ou r.ﬁez
des Sociétés extérieures.

La taille mémoire peut paraitre pau-
te, mais d'une part, les logiciels inté-

Encoreunpoint pour APPLE, les pos-
s de LISA,

obtlendmnt gratuitement la modifi-
cation de leur ordinateur en LISA 2/5
de 1 Mo de mémoire centrale, cette
mise & jour incluant la livraison des
nouvelles versions de leurs logiciels,

La nouvelle version des logiciels, ré-
férence 2.0 contient des améliora-
tions et comrections des outils (LISA-
CALC, LISAWRITE, LISADRAW etc...)
et du systéme d'exploitation. Cette
nouvelle version est disponible a ce
jour en version francaise. UNIPLUS,
UNIX et XENIX sont, de plus, implé-
mentés sur LISA et donc LISA 2
FORTRAN 77, RBASE EMAS, langa-
ges et outils de l'environnement
UNIX sont commaercialisés par des
sociétés exterieures.

Outre les logiciels de I'univers UNIX,
trois autres types de logiciels sont

grés en ROM (dont le systéme d ex-
ploitation) n'encombre pas la RAM,
d'autre part, la carte digitale de
MACINTOSH permet l'implantation
de puces mémoire 256 K-bits, lors-
que celles-ci seront disponibles a un
prix raisonnable, ce qui étendra fa
mémoire & 512 Ko (début 1985).

Les trois nouveaux LISA sont équi-
pésde 512K octets etd'unlecteurde
micro disque SONY (3pouces1/2), et
pourront recevoir jusqu'a 1 Mo de
mémoire centrale. LISA 2110 est
équipé d'un disque dur intégré (10
Mo). LISA 2/5 est équipé d'un disque
externe (5 Mo) tandis que LISA 2, le
modéle de base est transformable
en LISA 2/5 par simple adjonction
d'un disque dur PROFILE.

a pour LISA 2.
- Les logiciels MACINTOSH (en mo-
de émulation).

- Les logiciels d'application créés
pour LISA, (comptabilité SAARI, OM-
NIS, etc...)

= Les logiciels LISA (systéme d'ex-
ploitation...)

Le matériel et le logiciel &tant vendu
séparément, il est possible de mode-
lerla configuration logicielle enfonc-
tion des besoins spécifiques.

Encequiconcerneles outils de déve-
loppement, outre le TOOLKIT et le
WORKSHOP déja diffusés, APPLE
annonce QUICI AT, un utilitaire
quipermetde créerunafenétredap-
plication pour un logiciel déja déve-
loppé.

LISA 2 et 2/5 sont d'ores el déja dis-
ponibles. Quant & LISA 2/101l faudra
attendre Mars 1984,

Caracteristiques de MacPaint :
= 2modes de sélection,

= 5 épaisseurs de traits,

- 6 typographies différentes,
- 10 tailles de caractéres,

- 11 formes prédéfinies,

- 12 jeux de caractéres,

= 32 formes de pinceaux,

- 38 décors prédéfinis.

Fonctions disponibles :

- Création de motifs personnalisés

- Effet de Loupe (point par paint),

- Remplissage de formes,

- Modification de |a taille des objets.

= Couper/Coller avec MacWrite,

- Trois “miroirs” de dessin,

- Rotation des formes,

- Résumé des commandes disponibles.

suite page 17



LES ENVAHISSEURS

Nevouslaissezpassubmerger parles envahisseurs, later-
re compte sur vous. Ne laissez pas non plus passer le vais-
sieaulde ravitaillement. Un jeu d'arcade sympathique et
simple.

ASIC ETENDU

B840 DISPLAY ATILS, 81 "RAVITAILLEMENTjs: FOR T=l TO 30 :: CALL COMD(K,VIT,CHigg
MNEXT T

B850 DISFLAY
B0 VITey, 2

ATIIS, B :RPTS (™ ", 141}

BT0 AR=INTIAND®31+-1 :: CALL MOTION(NT, &+ ARe2)

880 CALL COMD(K,VIT,CHiz: CALL COINC(®1,#%,18,0013 IF D=-1 THEN 900
8%0 CALL POSITION(N?, A9,BF):: IF A9:180 THEN 1020 ELSE B70

SO0 CALL MOTIONI®1,0,0,89,0,0131 CALL POSITIONIN® A, B,81,41,B1)

Frangois LAVIALLE

910 FOR I=0 7O 2
o 920 IF P=Bl+1 OR B=Bl-1 THEN 930
30 NEXT 1
90 CALL CLEAR 40 GOTD 1020
IMAGE SCORE: nune 930 CALL LOCATE(#9,A,B1)
:lo IMAGE RECORD:wasw P40 CALL SOUND(=-200,-1,0033 P=P+200 33 Jm)+i 31 FOR Twi TO 400 1 MNEXT T 11 CALL
120 HI=O MOTIOM (89, <1&4,0)
130 CALL SCREEN(2) 970 CALL FOSITION(®%,A7.B7):: IF AT)30 THEN 970
140 CALL DELSPRITE (ALL) 980 CALL DELSPRITE(#9):: GOSUB 1490
1590 REM sssssssssnssasanssns 990 READ CAR 31 IF CARwO THEN RESTORE 1+ GOTO 990
160 REM INITIALISATION 1000 IF I8 THEN I=2 11 DIF=DIF+10 i3 DOF=DOF+3 3¢ BO=BO+1 11 CALL SOUND{100,110
170 REM ssssssssssssasssssns 0. 180,0,-4,4)
180 VIT,BO=3 1 J,Z=2 1t MAXI=400 1t Pe0 31 CAR=10 1y DIF=1S 1y DOF=10 1010 =342 13 VIT=3 33 GOTO 420
190 CALL CHARI3IZ, “O0FEBEBEBEBEEEFE ") 1020 CALL SOUND(-250,-7,0)11 CALL PATTERN(®1,132)1: CALL SCREEN(7)t:1 JmJ=1 11 IF
200 CALL CHAR (48, "00F ESEBEREBEBEFECOSEIE1018181§7E007ECECEF EBUBOF EOOF COCOCFEQEQE _d=-1_ THEN 1380
FE") 1030 FOR T=1 TO 100 33 MEXT T &1 CALL SCREEN{S):: BOTO 980
210 CALL CHARI(S2, "00B0OBAB4FEOCOCOCOOF CHOGOF EOEOEFEDOF T EBEFEOOF \Cococ 1040 REM SRESUARERRERRERIREN
oC“y 1050 REM PRESENTAT ION
220 CALL CHAR (56, "007C4444FECACAFEOOFEBEFEOAOS4GTE | 1060 REH sesssusissens
230 CALL CHAR (96, "FFFFFFFFFFFFFEFF ) 1070 DISPLAY AT(H,7)i:" ssmssassssss iy DISPLAY AT(B,7); " sssssssssasansesns
CALL CHARI(91,*00001038ACTCFETZ") L |
CALL CHAR ({40, "000000 1818000000 ) 1080 DISPLAY AT(7,7):"«LES 'ENVAHISSEURSs")
CALL CHAR (120, “00010103060F0F IFIFIFTB7 161 BFCF( 1090 DISPLAY AT(13,4):“APPUYEZ ‘SUR: ™|
"3 1100 DIGPLAY AT(15,6)1"1-POUR 'COMMENCER" )
CaLL CHAR (124, 0000000000000 IF&F OO0000 OOF TEFEOTFFFC 1110 DISPLAY ATI17,6)1“2-POUR LA "REGLE DU JEU" Y
=) 1120 DISPLAY AT(19,&)1"3-POUR'ARRETER" 1
CALL CHAR(128, OTETFEOFF QOO0 2 1130 CALL SPRITE(#1,128,7,00,1,0,40,82, 124,10, 62,230, 0, =401
=) 1140 CALL KEY(O.K.8)es IF B=0 THEN 1140
CALL CHAR{13Z, "4424321208846010001021C71 1 122249471 922244081 020031 000442601 104 1150 IF K=4% THEN 1240
A" 1160 IF K=50 THEN 1180
0 CALL CHAR(104, 70 DOOOOO00A0 IO0OG0 2020 1170 IF K=51 THEN 1230 ELSE 1140
2"} 1180 A®="LE BUT "DU'JEU EST "DE "DETRUIRE "LES "ENVAHISEEURS "QUT "ATTADUENT LA TERRE "
CALL CHAR 138, "000000F TFFFFFFFF™) 11 CALL TEXTE(AS,7T)
CALL HCHARIL, 1,96, 7&8) 1190 A%="LA'TOUCHE "1 ‘PERRETDE * F‘\IRE EXPLOSER"LES "ENVAHISSEURS * * LA TOUCHE *3"PER

FOR TS TO B t: CALL COLORIT,B,T0¢s NEXT T
CALL COLOR(3,9,2,4,9,2,2,6,2,14,4,2,1,9,2,9,2,
CALL MABNIFY (3}

HET *DE " SUSPENDRE *LE "JEU * < PAUSE »
1200 CALL TEXTE(AS,7)

1210 AS=“AFRES*UN*MAX IMUM DE "POINTS " IL Y "A UN"RAVI TAILLEMENT *<POSER "LE ‘NEI *DE "vVO

GOsue 1070 TRE "W I SSEAL * SUR *LA " QUELE "DU " VAT SSEAL “DE *RAVITAILLEMENT »*
CALL SCREEN(S):r CALL HCHARI(1,1,94, 7681 CALL TEXTE(AS,Tiz: GOTD 1240
DHPl AY AT 1:USING 110:HI3 DISPLAY AT(17,10)ERASE ALL:"A BIENTOT"13: END
o1, 136,320 CALL DELSPRITEi(wL.w2)
D CALL HCHAR (13, 1.96, 352)
GOSUB 1490 DISFLAY AT Bi 1 "LES 'ENVAHISSEURS "1
FOR Ta2Z TO 3 ¢3 VITI=INT(RNDSDIF)«DOF 1t NEXT T DISPLAY ATi1&, 811" 1-POUR'HANETTE

AT0 CALL SPRITEIN], 120,46, 175,115,82,124,CAR,20,250,2,-Vi2) ,#3,128,CAR, 20, 12,2,V JB0 DISPLAY AT(18,&):"2-POUR'CLAVIER"

k1% CALL KEY(0,K,8)13 IF S=0 THEN 1290

440 DISFLAY ATI(2, 1) tRPT( IF ¥=4% THEN CHwl 1: BOTO 134

450 DISPLAY AT(2 "t IF ¥=S0 THEM 1320 ELSE 1290

440 4 A CHeZ 11 DISPLAY AT(20,8)1 81 GAUCHE-————-DIDROITE=$11 DISPLAY ATI22,131:1"Q:T1
AT0

480 REM JEU ‘- FOR =1 7O B00 :: NEXT |

490 REM sessssssssssssssnss RETURN

SO0 CALL COMD{K,VIT,CHiz: IF K=lB THEN &10 ! RfH sssssssssssssssssns

310 IF K=19 THEN 1340 FIN DU JEUL

W20 IF k=B THEN 730 .

520 CALL POSITION(W2,AL,BI,83,A2,B2111 IF AL2170 DR AZ5170 THEN &70 'VOTRE “SCORE "EST "DE": “LSTRS (P15" "POINTS™ 3: CALL TEXTE(
SAD WeINT(RND#50):: IF W=l THEN 580 ELSE 2300 o

S50 H=INT(RND®2) e CALL MOTION(@H2, 2, -73+150eH] 11 CALL SOUND(-%0,410,0,-48,00 11 1390 IF POHI THEN 1400 ELSE 180

CALL COLORIMH+2, 14013 ViH+2)=75 31 BOTO 300 1400 FOR T=l TO 3 1: FOR I=0 TO 30 1: CALL SOUND(-500,-7,.1311 NEXT I g1 NEXT T
D60 CALL PATTERN(®Z, 132191 CALL BOUND(~90,-7,0)313 CALL DELEPRITE(#4,#2) 11 GOTO & 1410 IF Hi=0 THEN 1430

0 1420 AS="VOUS AVETI "*BATTU'LE "RECCUOND "QUT "ETAIT "DE " “LETHS IHL 1™ THHAMOT 1 LA
570 CALL PATTERN(®3,132)3: CALL SOUND(-90,-7,0)11 CALL DELSPRITE(w4,w3):: GOTO 7 LL TEXTE (A, L15)

o0 1430 HWi=P :: DISFLAY AT(1,13:USBING 110:HII

g0 RER &s 1440 DISPLAY AT(1,18): "SCORE: 0000}

wo0 REH TR 1450 FOR T=1 TO 150 33 NEXT T 33 GOTO 130

»00 FAEH ssssssassss 1460 HEM sssssssssssssssssss

H10 CALL POSITION (s, Site CALL SPRITE(W4, 104,9, A%, B5,-9%,00 11 CALL SOUND(-T0 1470 REM ETOILES

1480 AEM stsssssssassnsssisss

™S 14%0 CALL HCHAR(3,1,9,6081 11 FOR T=3 TO 20 11 E=INT{RND&ZS)+]1 11 CALL HCHARIT.E

&30 CALL @#R@i(DI, 1t IF Dlw=1 THEN S&0 +A0) e NEXT T

&40 IF D2==1 THEN & 1500 RETURN

a%0 NEXT 1 1510 REM sssass »
&40 CALL DELGPRITE(®3):1 GOTO 510 1520 REM BOMBES

£70 CALL MOTION(#1,0,0,#2,0,0,#3,0,0i:: CALL SCREEN(7i:s FOR T=1L 70 7 e+ CALL 80
UMD 150, 210,0,390,0,-6,3051 NEXT T

&80 CALL SCREEN(S)1: J=J-1 =1 CALL DELSPRITE(ALLIa

1530 FAEM sesssssssssassssnns
1540 IF BO=0 THEN 530

IF J=-1 THEN 1380 ELSE 320 1950 CALL SCREEM(Tiis CALL SOUND(=100,-7,0)2: CALL PATTERN(®Z,132,#3,132111 BO=B

90 P=P+ViZ)1: V(2I=INT{ANDSDIF)+DOF :: CALL SPRITE(WZ,124,CAR,20,250,7,-Vi2il1: O-1 11 DISPLAY ATI2,24) 1APTE (8" BOI§ '

sOTO 710 1560 CALL DELSFRITE(#2,#3):: CALL SCREEN(N):: GOTO 420
700 PePsUiIit: VISi=INT (RNDSDIF)+DOF :: CALL SPAITE(W3, 128,CAR, 20,12, 2, Vi3 6 1570 DATA 3,5,7.8,13,6,11 9 12,1%5,4,10,0

ora 710 1580 REM -

710 DISPLAY AT(1,18):USING 100:P1zs IF FOMAXI-1 THEN 820 ELSE 500 15%0 REM --

Ti0 RED-eAsvRERNENEAVSVAT IR 1600 SUB EMI‘HF VIT,CHl:: ON CH GOTO 1410,1420

1610
1620

CALL JOYST{l,Y,Xlz1: CALL MOTION(®1,0,¥eVITiz: CALL KEYI(l1,F,5lzt
CALL KEY(L,F,8)s1 IF F33 THEN BLI'B'E!“'

30 REM PAUSE Suﬁ LA TOUCHE BUBEXLT
3]

74I| WEM

790 REM sass 1630 IF Fe-1 THEN ¥=0 11 GOTO 1450
To0 CALL MOTION(WL,0,0,82,0,0,83,0,0) 11 DISPLAY ATIZ.2311"PAUSE s FOR I=1 TO 1 1440 IF F=2 THEN Y=-4 ELSE v=4

00 11 MEXT 1650 CALL MOTION(®1,0,YeVITiz: SUBEXIT

770 CALL KEY(1,K,Sit1 IF Kw@ THEN 7B0 ELSE 770 1680 SUBEND

780 DISPLAY AT(3,230aRPTSI= ", S)i1: CALL MOTION(®Z,7,-VI2),83, 2 Vi3 BOTO 930 1670 SUB @8aR(D1,0201e CALL COINC(®4,82,18,0108¢ CALL COINCIWA,®3,18,021:: SUBEN
780 REH sssssss o

BOO REH RAY 1480 SUB TEXTE (AS,Wir: AS=RPTS("'", 20)LAS

B10 REM sesss - 1690 FOR I=1 TO LEN{A®)+1 1: DISPLAY AT(W,B)SIZE(1&6) :SEGE (A, I,LEN(AS) = L1=1) ) LRF
B20 MAXI=MAR]+DIF=3Y T ", 17ree NEXT I 11 SUBEXIT

B30 CALL DELSPRITE (W3, #2,84)11 CALL SPRITE(e9,120,8,20,135) 1700 SUBEND

Suite de la page 12 le Macintosh et son imprimante : 25 ODOF
Spécifications des 2 ports série :
norme RS-422/A5-232C de 300 bauds & 270 Kbauds, bit de départ, et fin de
données : 5. 8 bits, liaison asynchrone, 1 Mbaud en horloge externe Xon/Xoff,

mode terminal (modem)

185 de M :
- 27 ions (dé et @),
= 3 Tailles d'interligne,

- 6 Typographies,
- B Tallles de caractéres,

Caractéristiques des ROM's Gestionnaires inclus dans la ROM :
64K octets adressés directement par le CPU Ressources (formats et paramétres) - 13 Jeux de “’3‘39’9&
e o e s (C/REin ot fatich) - Cadrage & gauche, & drolie al |ustiﬂr.:ahun totale,

» l&s routines de QuickDraw,

» les drivers de base,

 la gestion des E/S asynch

« Ia gestion des fichiers, simple et rapide,
= la sortie sonore sur quatre voies,

= de nombreux utilitaires.

Editeur de texte (Justifier, cadrer...)
Dialogues, Contrdles (messages d'alertes...)
Menus (création et gestion)

Jeux et caractéres (Typographies)
Presse-papiers (couper, coller, copier)
Mémoire (gestion automatique)

- Titre et pied de page,

- Possibilité gauche et droite, en haut et en bas ajustables,
- Taille maximale du document :

8 pages et demie (interdigne simple, 2 cm de marge)

- Insertion de dessins dans les documents.

Caractéristiques techniques : Matériel en oplion : Caracténstiques Logiciels en option
Imprimante haute résolution. physiques MacWrite

Matériel standard Image Writer Poids : 9 kg MacPaint

» Microprocesseur MC 88000 de Motorola (version B Mégahertz) Microlecteur externe 400K Largeur: 246 cm MacTerme,

» Ecran graphique 512 x 342 haule résolution Clavier numérique séparé Profondeur : 27,7 cm MacDraw.

« Mémoire centrale 128K Chaine de sécurité Hauteur : 34,3 em MacProject

Mémoire morte 64K contenant graphique/souris et systame, Sac de transport Puissance requise : 60 watts Muitipian

o Clavier AZERTY accantué + signes mathématigues et symboles spéciaux Multichart

» Microlecteur de disquette 400K Outils de développamant Multifile

» Connecteurs : 2 séries RS422 remplacant les slots LisaPascal Multiword

imprimante, modem Magcintash Basic PFS : File

« Sortie haut-parleur 4 voies Macintosh Pascal Logiciel standard PFS : Report

» Connecteur microlecteur supplémentaire Prolog Guides d'introduction & Macintosh Cx Base 200

» Prise chaine de sécurité Logo Systeme Finder (bureau) Lotus1.2.3
Assembleur 68000 Utilitaires et jaux
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