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Comme ie savent ies routines est indiqué (si
spécialistes de 1’assembleur, connu), puis leur utilite,
il ‘est indispensable de eventuellement : 1egr
connaftre toutes Jles adresses équivalence Basic, et enfin
des C.P.C. afin de bien les leurs conditiong d’entrée (E)
programmer. Ainsi aprés la et les sorties (3).
lecture de nombreux livres et L'utilisation de ces
revues, je pense avoir routines & pactir de
recueilli les principales |"assembleur est trés simple.
routines. Et je tiens Il suffit de procéder comme
maintenant A vous en faire suit '
protiter. Je tiens A préciser ld a,!1
gue certaines d’entre-elles call #bcOe
(mais rares) peuvent Btre Explication : on charge !
utilisées directement & partir dans le registre A, puis on
du Basic. appelle la routine de

Ces adresses sont classées changement d'ecran (MODE en
par théme : texte, son, Basic).
imprimante... Le nom des

GESTION. DE LECRAN : ROUTINES TEXTE ET GRAPHIQUE

BB4E : TXT INITIALISE

initialise 1l'écran texte, Les valeurs de PEN, FAPER, WINDOW sont les
mémes que celles qui sont établies lors d'un reset. Les caracteéres
definis par l'utilisateur sont perdus. Les codes de contréole et
indirections de texte mis sur valeurs déraut. Le curseur est
positionne en 1,1.

E : aucune.

5 : AF, BC, DE et HL sont détruits, les flags Z et N sont mis a l, les
autres a O.

BBS51 TXT RESET
restaure (texte vDU) les codes de contrbie et les vecteurs
d’indirection TXT en RAM (valeurs par defaut), entre les adresses BDCD
et BDDB (s’ils ont été modifiés, bien entendu). Ces vecteurs sont
DRAW CURSOR, UNDRAW CURSOK, WRITE CHAR, UNWRITE CHAK, et OUT ACTION.
Les vecteurs d'indirection permettent de maodifier & volonté certaines
actions du logiciel

systeme afin d'éviter de réécrire des routines.

E : aucune. .

S + AF, BC, DE, HL sont détruits.

BB54 : VDU ENABLE
L'affichage du texte est réétabli. Efface buffer de zodes de contrdle.
E : aucune.

-

5 ¢t A et les flags sont détruits.

BB57 : VDU DISABLE
L'affichage du texte est interdit. Vide burfer de codes de contréle.

E : aucune.

S : A et les flags sont détruits.

-BB5A : TXT QUTPUT
affiche un caractere a I’écran (sur le canal actuel,, ou |’exécute
s’'il s’agit d’un code de controle.

E : A contient le code ASCI| du caractere.

S : tous les registres sont préservés.

faflos-war vigra,
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T wru; ne ypur snbendes ;uﬁ us aver votrs ordimatesr. - ng .............
L) J wous ehes Fache aveo fasig, Sred plen e va plus ?

o WOY, TCAM iv Mage, gp vals arranger ca d'un cowp ;
W ﬁa de boule.. de cristal. ’

Depuls le premier numero, nous avons reg¢u  des  sacs entiers de
courrier {factures, prospectus. ... Et vous étiez nomoreux a demander
une rubrcique dans laquelle tout vos problemes (iles & |'1nformatigue,
c'est pas le Tcourrier des cosurs" icl) seralent resolus, dane ia
limite des stocks. La pilupart d'entre vous m'ont pose  foule de
questions a propos de la programmation des =ouleurs sur Amstrad.

Et moi Egam ie Mage, prenant mon courage d’une main et ma baguette
de 1’autre, je vais dissiper ce brouillard qui vous embrume.

Tout d’abord, Ll convient d’énumérer les différentes instructions
agissant sur les couleurs : PEN, FAFER, ~INK, BORDEKR, S3FEED INK, et
indirectement MUODE.

Four bien comprendre toutes cRs commandes, vOous davez d’abord
imaginer que vous @tes un peintre. Vous disposez d'une paistte de
peintures sur laquelle sont étalées 27 teintes ditrérentes. Ces
teintes sont numérotées de U & Z6. De plus, vous possédez 4 pinceaux
en MODE 1 (2 en MODE Z, et 16 en MODE 0O).

Sur  la toile gu'est votre acran, VOUS  ne  pouvez mettre gque 4
couleurs différentes (ern Mode 1/, «¢'est pourquoi vous n’avez que a4
pinceaux. Pour attribuer & chaque pinceau une couisue, il vous sutfit
de taper INK  p,c. Le premier paramétre est le numero du pinceau, le
second est le code de couleur (voir le tableau cCli-apres).

Sé?22f;;ﬁ;ez e LA FALETTE DE L'AMSTRAL
pinceau désiré en
tapant PEN p ou

. . ' !
:QSER P ;Ulngtlzé encre|couleur de 1'encre|encre (couleur de l'ezfre'
ggzngZ;raé?e:;:Ie;; o noir la bleu pastel
du rfond (p étant 1 bieu N l? orarge
le numero du < blew vif 1? rose
pinceau). 3 rouge 1{ magentg pastel

Si la couleur de < Magenta LJ vern o wir
la bordure de 5 Mmauve ‘ %? VErL O ma&eLn
1’ écran ne vVous g rouge vt gu turgquolse Vit
convient pas, ? pourpre 5% vert ¢lirean
entrez BORDER c. 5 magenta vit e vert pastel

S5PEED INK x,y ! ? Vert fJ rucgualse pastel
quant & lui sert a 1d LurguoL se ot faune vit |
régler la vitesse 11 Llew ciel L8 jaune pescel i
de clignotement 1% Jaune £ bians orillant
des couleurs. Far Lo blanc
exemple si le

pinceau 1 a ete deérini1 comme suit : INK 1,328,114, alors 3FEED INK 10,37
en varira la fréguence de clignotement.

EXEMPLE D' AFPLICATION

LO INK 1,1Z:INK Z.3:INK 3,0,206 *attribucion des ccuteurs
20 PEN 2 'les caractéres seront ecrits avec le pinceasu L
30 PAFER 1 ’le rfond sera de la couleur du pinceau |
40 BORDER 22 '"le wvord sera de ia couleur de code -.

voila, j'espere gue ces quelgues explications auront ectairci les
connaissances de toul ie monae en matiere de couleur. A & pr

oCchialne.
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Pour commencer, voici la reéponse
du numéro 1. Ce n'est pas la seule
solution possible, bien entendu,
mais elle présente les principales
instructions qu'il aurait failu

mettre dans le programme,

Le sujet du jour

Votre programme devra demander
un prénom, - et le déplacer sur
1’ écran, dans tous les sens. Four
compiliquer, le programme devra
mettre la premiére lettre en
majuscule, et de@ plus il analysera
le prénom et le refuser s'il
comporte plus de 10 caractéres.
Avant de <contruire ce programnme,
il e2st nécessaire de bien
connaitre les instructions
relatives aux chaines de
csaractéres telles UPFER, MID,

LEFT...

7

%

10 'solution du programse & résoudre numéro 1 : LOTO
20

30 'dimensionne le tableau BOUL qui contiendra les 8 boules
40 DIN boul(8)

50 'initialise le genersteur de nombres atéatoires
60 RANDOMIZE TIHE

70 'définit les couleurs, mode d'écriture...

B0 MODE 1:INK O,11:INK 1,26:INK Z,3,20:1NK 3,3

90 BORDER 20:PEN 1:PAPER 0:CL:Z

100 "tirage des 8 boules

110 FOR i=1 T0 8

120 n=INTIRND®48)+1

130 FOR y=1 TO i 'vérifie que la boule

140 IF n=bouliy) THEN 170 'n’a pas déja été tirée
150 NEXT

160 boulti)=n:G0TO 160

170 i=i-1

180 NEXT

190 'affichage du tirage

200 PRINT:PEN 3:PAPER 1

210 LOCATE 4,10:PRINT"Le tirage du jour est le suivant :"
220 PEN 1:PAPER 0:PRINT

230 FOR i=1 T0 &

240 1F i=8 THEN PEN 2

250 PRINT boulii);" "y

260 NEXT

270 PRINT:PRINT

280 PEN 1

S C'est moche les "blance”, alors si

iy Vous voulez les exterminer, envoyez

# vos articles, programmes...
mum
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