ESSAI COMPLET |—

Véritable phénomeéne de
vente de cette saison en micro-
informatique familiale, I’Ams-
trad CPC 464 est-il bien parti
pour tenir ses promesses une
fois le premier engouement
passe ? Aprés le premier banc
d‘essai - élogieux — que nous
lui avions consacré en octobre
dernier, nous revenons au-
Jourd’hui sur la mouvance sus-
citée par I’Amstrad : plusieurs
périphériques, le systéme d'ex-
ploitation CP/M, des logiciels en
quantité appréciable sont dé-
sormais disponibles. Aussi
bonne soit-elle, une machine
n'est rien si elle n'est pas ac-
compagnée d’un environne-
ment a la hauteur. Celui de
[’Amstrad ['aménera-t-il dans un
an au niveau du Commodore 64

ou du Spectrum ?
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'"AMSTRAD, C'EST COMME

« L’amant » de Marguerite Duras : un

succes entierement dirau public. Nila

publicité - pas plus tapageuse que
celle de nombreux ordinateurs moins chan-
ceux -, ni la presse - qui a découvert la
machine en méme temps que les acheteurs -
n‘ont été véritablement décisives. Les utilisa-
teurs ont plébiscité ce produit sur un seul
facteur : la conception d’ensemble avec un
bloc comprenant 'unité centrale, un clavier
mécanique, un bloc numérique et un magné-
tophone a cassettes, et un autre rassemblant
un moniteur et I'alimentation, le tout pour le

nité centra e, d'une ethétiqe originale a
cause de sa largeur inusitée.

prix jamais vu de 2 990 F avec écran monoch-
rome ou 4 490 F avec écran couleur. Acces-
soirement, des caractéristiques comme la ra-
pidité du Basic, les 8 fenétres, les possibilités
sonores, les 80 colonnes et la qualité de la
documentation ont contribué a emporter la
décision. Les utilisateurs les mieux rensei-
gnés ont pu aussi étre favorablement impres-
sionnés par le sérieux manifesté par Amstrad,
dans un domaine ou I'argent facile fait sou-
vent oublier le respect du consommateur :
filiale a part entiere implantée en France
depuis plusieurs années (elle vend aussi des
chaines hi-fi bon marché), dates de sortie
tenues, bonne francisation de la documenta-
tion et des logiciels.

Sans précédent

Résultat ; plus de 60 000 unités vendues de
septembre a fin mars, selon Amstrad France,
et un rythme de croisiére de 15 000 ventes par
mois. En cette premiére partie de I'année
1985, tres morose dans ce secteur, « ['’Amstrad
est la machine qui salive les revendelrs -, juge
Laurent Weill, de la société de logiciel Lori-
ciels. - Sans elle, ils ne sauraient pas ce qu'ils
feralent. lls me disent qu'ils n'ont jamais vu
une felle demande pour aucune machine... -
Pas méme pour |'Oric, sur lequel pourtant on
se ruait aussi il y a un an. « Si ¢a continue
comme ca-, estime Denis Thébaud, d'Innelec*
le grand distributeur de logiciels familiaux,
« Amstrad aura pris plus de la moitié du marché
alafindel'année.

Pour réaliser cet espoir, la qualité et I'am-
pleur de I'environnement de I'ordinateur
- périphériques et logiciels - sont primordia-
les. En effet, aussi bon soit-l, I'Amstrad n'a
rien-d'une machine révolutionnaire ou
d'avant-garde, comme le QL de Sinclair, le
Macintosh d’Apple ou le futur. ST d"Atari : c’est
un 8 bits - les trois engins cités sont des 16-
32 bits -~ muni d'un fort classique micropro-
cesseur Z 80 et faisant appel & un systeme
d'exploitation déja ancien, CP/M. A moyen
terme, seule une bibliothéque de logiciels de
qualité lui permettra de résister, comme I'Ap-
ple lle ou le Commodore 64 résistent au-
jourd’hui. Début avril, on pouvait estimer que
100 a 150 titres étaient disponibles en France,
dont une majorité importés par Amstrad, ce
qui dénote un effort important du construc-
teur pour soutenir sa machine.

Revue de mode

Voyons donc ce qui habille aujourd’hui
I’Amstrad, suivant les divers usages auxquels
on peut I'employer. Premier but d’'un ordina-
teur familial : la programmation. La, le pre-
mier bilan est bon. Nous avons déja dit tout le
bien que nous pensions du Basic incorporé
(voir SVM ne 10). D’autres langages existent
aussi : un puissant assembleur-désassem-
bleur-moniteur chez Hisoft, nommé Devpac,
un bon Pascal sur disquette a 390 F, et le Logo
de Digital Research, qui est fourni sur dis-
quette avec I'achat du lecteur. Chez Ere Infor-
matique, un compilateur Basic est en prépara-
tion : il permettra d’accélérer I'exécution des
programmes. On note aussi I'existence d'un
Forth et d'un second Logo, uniguement en
Angleterre pour I'instant.

Caracteristiques

Mlcroprocesseur $Z80a4MHz.
Systéme d’exploitation : AMSDOS
(transfert cassette-disquette), CP/M (en op-
tion).

Mémoire : Vive : 64 Ko dont 42,5 Ko
disponibles. Morte : 32 o contenant Basic,
16 Ko écran graphique.

Mémoire de masse : Lecteur de dis-
quettes 3 pouces (160 Ko par face) en op-
tion (2 890 F), magnétophone a cassettes
incorporeé.

Affichage : texte : 80 x 25 lignes. Gra-
phisme : 640 x 200 points, 16 couleurs
parmi27 dtspombn'es

Clavier : QWERTY, 74 touches mécani-
ques, pave numérique, commandes du cur-
seur séparées, 12 touches de fonction,
32 touches redéfinissables.

Son : 3 voix, 8 octaves, son stéréo, haut-
parleur incorporé + une voix de bruitage,
sortie vers hi-fi.

Interfaces : Centronics, manettes de jeu,
disquette, moniteur.
Distributeur : Amstrad France, 143,
Grande-Rue, 92310 Séuvres. Tél. : (1)
626.08.83.

Prix : 2990 F (avec moniteur monoch-
rome), 4 490 F (avec moniteur couleur).

Trés vite, pour qui veut programmer, la qua-
lit¢ de la documentation disponible devient
primordiale. Outre le manuel fourni avec I'or-
dinateur, qui est trés clair, un catalogue de
titres s'est constitué chez les éditeurs indé-
pendants, prompts & sauter dans le train
d‘une machine a succes. Les néophytes dis-
posent notamment d’« Amstrad, premiers pro-
grammeur  chez Sybex, et de « L'utilisation de
I'Amstrad » chez Hachette, Quant aux pro-
grammes chevronnés et aux créateurs de logi-

Le lecteur de dfsquertes au format 5] pouces et
son coniro{eur

Le recarrossge de ['imprimante ne fait pS :
oublier ses origines Seikosha

ciels, ils bénéficient d'un soutien assez
complet, depuis les + Trucs et astuces » de
Micro-Application a 149 F, jusqu‘au précieux
+ Firmware » a 245 F édité par Amstrad, le
guide des adresses de la mémoire morte.

En matiére de création graphique, I'Ams-
trad souffre encore de quelques lacunes : il
n’y a ni tablette @ numériser ni logiciel de
dessin puissant, celui actuellement en cours
de commercialisation, « Salut |'artiste », étant
limité et peu pratique. On ne trouve pas non
plus d’utilitaires qui seraient bien utiles, tels
des générateurs de caractéres ou de motifs
graphiques programmables (- sprites:).

Tous les ordinateurs familiaux commen-
cent par s’entourer de jeux, et celui-ci ne fait
pas exception a la regle. Chez Innelec par
exemple, qui distribue 90 logiciels pour Ams-
trad, y compris certains importés par Amstrad
France, on trouve une cinquantaine de jeux.
De fagon générale, les jeux de toutes prove-
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nances que nous avons testés possedent de
trés bons graphismes, et n'ont rien a envier
sur ce plan-la a leurs homologues pour
Commodore 64 et Apple II, la référence en la
matiere. Certains, tels « Sorcery » de Virgin, le
simulateur de vol « Fighter Pilot » de Digital
Integration ou « Jewels of Babylon : sont
meéme d'une qualité tout a fait remarquable.
Les possibilités graphiques de I'appareil et le
bon rendu des couleurs du moniteur CTM 640
facilitent la tache aux programmeurs. Par
contre, ceux-ci n'ont pas semblé jusqu’'a pré-
sent avoir tiré parti des possibilités sonores
de I'Amstrad, elles aussi impressionnantes.
La complexité de leur mise en ceuvre est peut-
étre a mettre en cause.

Les 100 titres de la gloire

Si I'on additionne les jeux d’Amsoft, le bras
logiciel d'Amstrad, et ceux proposés par les
éditeurs indépendants (surtout des Anglais
pour le moment), on arrive a plus d'une cen-
taine de titres sur le marché frangais. On re-
trouve parmi eux de nombreux best-sellers
réalisés a I'origine pour le Spectrum ou I'Oric;;
« Manic Miner -, « Harrier Attack », « Code Name
Mat , - Ghostbusters »... Toutes les variétés de
jeux sont représentées, depuis les jeux d'ar-
cades en tous genres (- Haunted Hedges » ou
+ Galactic Plague », respectivement d’'honnétes
répliques de « Pac Man » et de « Space Inva-
ders 1) jusqu‘aux simulations (de sport avec
« American Football », de vol avec « Mission
Delta :, d'économie avec « Le millionnaire , de

L adee de foumfr le momteur avecla machine
contribue au succeés de '’Amstrad.

flipper avec « Macadam Bumper ;) en passant
par les jeux de réflexion (avec en particulier
« Master Chess », - Echec et mat » en frangais,
un jeu d'échecs performant bien que parfois
lent, avec 10 niveaux de jeu et une bibliothe-
que d’ouvertures trés étoffée). Les jeux d'Am-
soft sont a 99 F, ce qui se compare favorable-
ment aux cassettes pour Spectrum ou Oric,
souvent entre 120 et 140 F, et encore plus a
celles pour Thomson MO 5, en général plus
chéres.

Du coté des jeux d'aventures, la moisson
est plus maigre. Evidlemment, il faut tra-
duire... On ne s’'étonnera pas non plus de ne

voir que 9 titres au catalogue Amstrad des
Jjeux éducatifs, au prix de 99 F. lis sont réali-
sés en Angleterre, par Boume Educational
Software, et, surprise ! ils sont bien faits... et
en francais, Quelques périphériques viennent
agrémenter le plaisir du jeu : une manette de
145 F, de bonne qualité mais un peu ferme, un
crayon optique de 400 F et un synthétiseur
vocal de 550 F (ces deux demiers produits
proviennent d'une société francaise, Micro
Bureautique 92),

. Les fog:czefs sur cassetted ‘Amsoft se
distinguent par un habillage luxueiix.

Les jeux, c'est bien, mais la tarte a la creme
de tous les ordinateurs familiaux qui se res-
pectent, c’est de prétendre a des utilisations
dites « semi-professionnelles . Bien souvent,
cela nécessite en réalité I'acquisition d'exten-
sions hors de prix. C'est le cas par exemple du
Spectravideo 318, c'était le cas du Texas Ins-
truments TI 99/4A. L'Amstrad CPC 464 n'est
pas trop mal loti de ce point de vue. Aprés
tout, on peut disposer d’'une unité centrale
avec deux lecteurs de disquettes sous CP/M,
un moniteur monochrome et une imprimante
pour 10 000 F environ. Actuellement, la mé-
moire de 64 Ko est un peu faible pour des
applications professionnelles : Amstrad n'ex-
clut pas de sortir a la rentrée un modéle avec
128 Ko de mémoire. (Amstrad prépare égale-
ment une machine de 4 500 F avec lecteur de
disquettes incorporé, moniteur monochrome
mais toujours 64 Ko, le CPC 664, dont nous
vous avons parlé le mois précédent.) Le cla-
vier est mécanique, ce qui est obligatoire pour
un usage soutenu, (Sous les touches se
trouve une membrane, il est vrai : 1a technolo-
gie est plus primitive que celle d'un véritable
clavier professionnel.) La machine peut affi-
cher 80 colonnes de texte en standard, ce qui
est indispensable pour des applications sé-
rieuses. Le moniteur est fourni, ce qui rend
inutile le recours au téléviseur, trés inconfor-
table pour un usage prolongé. (Notons, a ce
sujet, qu’'on aura intérét a choisir I'écran mo-
nochrome de préférence a I'écran couleur si
I'on n‘entend pas beaucoup jouer, |'affichage
des caracteéres étant alors beaucoup plus lisi-
ble.) Le constructeur propose une imprimante
80 colonnes a impact bon marché, faite pour
se brancher sans probléme sur l'interface
Centronics. Il est vrai quelle est rustique :
matrice de 5 x 7, pas de jambages descen-

dants, majestueuse lenteur (50 cps) et bruit
généreux. Mais pour 2 490 F, avec des possi-
bilités graphiques, ce n’est pas si mal. (Les
connaisseurs reconnaitront 1a la classique
Seikosha GP 500 A, recarrossée.)

Lecteur averti

Ultime pierre de touche de l|'ordinateur
« semi-professionnel  : le lecteur de disquette.
Mais il y a lecteur et lecteur... Premier mauvais
point : celui-ci (d'ores et déja vendu en
France) est au format 3 pouces, et non
3,12 pouces. Peu de constructeurs fabriquent
des lecteurs de ce type, et aucune société en
France ne semblait posséder d'installations
de duplication de disquettes 3 pouces début
avril. Second mauvais point : il ne peut sto-
cker que 160 Ko formatés par face dans son
format le plus courant. Avec deux lecteurs (le
maximum), on n‘aura donc que 320 Ko en
ligne, moins que sur un seul lecteur d'IBM PC.
Bon point : le premier lecteur, avec contro-
leur, ne coute que 2890 F, alors que ses
homologues familiaux dépassent en général
allegrement la barre des 3 000 F. (Le second
coite 2 390 F seulement.) Mentionnons en
passant que Micro Bureautique 92 propose un
lecteur de, tenez-vous bien, 1 Mo pour
3 990 F, mais il est au format 1/2 pouces, est
dépourvu de controleur et ne peut donc servir
que comme second lecteur,

Coté logiciel, deux systémes d’ exp]ontatxon
complémentaires sont livrés : 'AMSDOS pro-
pre au constructeur, qui regroupe les

-
VU EN ANGLETERRE

LY A EN ANGLETERRE, DES LOGICIELS
pour Amstrad véritablement excellents
qui n‘attendent que d'étre traduits en
francais ou de donner des idées aux édi-
teurs de I'Hexagone. Un seul exemple : « The
Complete machine code tutor » de New Gene-
ration Software, une initiation compléte a I'as-
sembleur du microprocesseur Z 80, qui per-
met au débutant d'aboutir & une trés bonne
connaissance du langage machine au fil des
35 lecons qui lui sont proposées. Soutenus
par des exemples trés démonstratifs et modi-
fiables a volonté, ces cours sous forme
d'écrans de texte abordent la théorie en four-
nissant toutes les explications et les cas envi-
sageables. Des exercices permettent par ail-
leurs de mesurer les progrés réalisés, au
moyen de modules modifiables par I'utilisa-
teur. L'organisation par menu permet de reve-
nir instantanément a une lecon ou un exercice
mal compris. Une seconde option est offerte
sous forme d’'un éditeur permettant de pro-
grammer directement en assembleur. Il y a
peu de chances que ce logiciel soit traduit un
jour en frangais, mais ses multiples qualités
en font un cours d'assembleur de trés bonne
qualité, a un prix avantageux, qui mériterait
d’étre imité ici.
The Complete machine code tutor, par New
Generation Software Ltd., Bath, Avon. 2 casset-
tes et un manuel : £14.95 (environ 175 F).
Bruno FERRET
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commandes permettant de sauvegarder et de
charger rapidement sur disquettes vos pro-
grammes et vos données en Basic, et la ver-
sion 2,2 de CP/M dans son intégralité. C'est ce
demier logiciel, standard du monde 8 bits
professionnel, qui ouvre I'espoir d'échapper &
I'informatique strictement familiale. Espoir
fondé ? Observons tout d'abord que les deux
systémes d'exploitation sont bien intégrés.
On passe de l'un a l'autre par-une simple
commande, et ils sont entierement compati-
bles, car ils utilisent le méme format de fichier
et le méme répertoire. On pourra donc, par
exemple, utiliser un traitement de texte sous
CP/M pour corriger un programme Basic enre-
gistré sous AMSDOS (au format ASCII obliga-
toirement). Pour bien maitriser CP/M, cepen-
dant, il faut -acquérir séparément aupres
d’Amstrad le « DDII Firmware Manual », pour
245 F. Egalement au chapitre des inconvé-
nients, 'AMSDOS ne laisse que 41,5 Ko de
mémoire disponible (contre 44,75 Ko sous
CP/M) : les programmes Basic qui remplissent
les 42,5 Ko disponibles sans lecteur ne pour-
ront étre transférés sur disquette. Et surtout, il
n’y a pas encore de fichiers a accés direct

Les progréms sur dquetté annoncent leur
future compatibilité avec le prochain CPC 664.

sous Basic : il faudra attendre pour cela |'arri-
vée du logiciel adéquat, a I'étude.

Alors, machine professionnelle ? Les ven-
deurs d’ordinateurs vous disent : « CP/M, c’est
la porte ouverte a une immense bibliothéque
de logiciels professionnels standards. » Ce
n‘est qu'a moitié vrai. Il n'est pas question
d‘acheter dans une boutique une disquette de
traitement de texte pour Apple sous CP/M, par
exemple, et de la mettre dans le lecteur Ams-
trad. D'abord parce qu’elle ne rentrerait pas
(c’est une disquette 5 1/4 pouces). Ensuite
parce que méme si elle était au format physi-
que 3 pouces, le format logique d’enregistre-
ment des données sur la disquette resterait
différent d'un ordinateur a l'autre. L'adapter
est relativement simple. Encore faut-il que
|'éditeur ou le constructeur décide de le faire.
Obstacle supplémentaire, les logiciels profes-
sionnels sont vendus a des prix €élevés, peu
compatibles avec le prix d'une machine fami-
liale. Tout dépend donc de la bonne volonté
des fournisseurs.

En l'occurrence, les premiers signes sont
favorables, bien que les logiciels proposés

Beaucoup de bonnes reprises de jewx connus.

actuellement couvrent de fagon peu satisfai-
sante les besoins professionnels de base.
D'abord, il y a les négociations entre Micropro
et Amstrad pour I'adaptation de ses logiciels
professionnels (voir SVM Actualités n® 16).
Ensuite, dés a présent, Amstrad propose ef-
fectivement trois logiciels sous CP/M, ce que
n‘a pratiquement jamais fait par le passé
aucun constructeur de machines familiales
annongant un lecteur sous CP/M : Micros-
pread, un tableur hélas peu souple, limité a
550 cellules et doté d'un choix de formules
mathématiques restreint ; Micropen, un ges-
tionnaire de fichiers sans possibilité de tri ; et
Microscript, un traitement de texte tres
moyen. Certes, a 580 F, avec des manuels
médiocres et en anglais, ces logiciels sont peu
recommandables ; mais enfin, leur existence
a elle seule est encourageante.

Objectif pro

En attendant de meilleurs programmes
sous CF/M, on se rabattra avantageusement
sur Masterfile, une petite base de données
relationnelle sur disquette d'un excellent rap-
port qualité/prix a 345 F, hélas en anglais ;
Amlettre, un traitement de texte de 149 F en
cassette, limité mais simple et agréable d'em-
ploi, avec caractéres accentués francais qui
sortent impeccablement a I'écran comme a
I'imprimante ; ou encore Amsword, plus puis-
sant a 295 F (il existe en Angleterre une adap-

e
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Les qualités graphiques du CPC 464 ne sont
pas toujours pleinement utilisées.

tation du traitement de texte pour Spectrum
Tasword). On trouve aussi deux autres ta-
bleurs que nous n‘avons pu tester, Easy Calc
a195 F et Easy Amscalc a 245 F. Plus spéciali-
sés, les quatre logiciels sur disquette de la
série Brainpower, passionnants, tres bien réa-
lisés et instructifs pour 345 F seulement. En-
trepreneur inculque les notions essentielles

attend une dizaine de cassettes d'ici la mi-

de la gestion d'une entreprise ; Decision
Maker guide la prise de décisions a répercus-
sions économiques, suivant les gains espérés
et leur probabilité ; Project Planner permet
I'ordonnancement et le suivi des projets parla
meéthode du chemin critique ; Star Watcher, le
plus impressionnant, permet aux passionnes
d’'astronomie d'afficher a I'écran une portion
quelconque de la votte céleste en choisissant
le point du globe, I'heure, la date et 'angle !
Ces quatre logiciels comprennent un pro-
gramme d’apprentissage et un programme
d'application, ainsi qu'un excellent manuel,
clair, pédagogique et complet.

Et les éditeurs frangais dans tout cela?
Dans leur ensemble, ils prennent le phéno-
meéne Amstrad au sérieux, avec toutefois un
certain retard. Loriciels n‘avait encore rien
publié début avril, mais affirmait retarder son
arrivée pour présenter de meilleurs produits
et manifestait des intentions « frés énergi-
ques » sur cette machine. Cinq titres sont
prévus d'ici fin mai, dont Rallye 2; une course
de voitures en perspective avec 12 deécors et

La documentation sofgnee et foumfe
agrémentée d'une bibliothéque variée,

un circuit modifiable a volonté, ainsi que Pla-
nete Base, un éducatif graphique sur les
bases numériques. Rythme de sortie prévu : 4
a 5 titres par mois. Chez No Man’s Land, on

juin, dont Don Juan (jeu de stratégie amou-
reuse), Chéops (jeu d'aventures) et Optimum
(budget). Le meilleur best-seller sur Amstrad
se vend quatre fois plus que le meilleur best-
seller sur Thomson, fait-on observer chez In-
nelec... Des « petits : comme Ere Informatique
ou Cobra Soft ont décidé depuis plusieurs
mois d'abandonner I'Oric au profit de I'Ams-
trad. Chez les « gros -, tel Vifi-Nathan, en revan-
che, aucun signe d‘intérét... L'Amstrad ne
posséde pas encore des logiciels profession-
nels aussi puissants que le Commodore 64,
par exemple ; ce n'est sans doute pas une
machine recommandable dans l'immédiat
pour un usage principalement professionnel.
Il ne fait pas de doute, cependant, que les
amateurs qui I'ont acheté en nombre crois-
sant pour des usages variés ont peu de chan-
ces de s'étre trompés. Reste & souhaiter que
les programmeurs fassent bien leurs devoirs.
Michel de GUILHERMIER
Petros GONDICAS
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